
OSOVÁ SOUMĚRNOST 

Osová souměrnost je typ geometrického zobrazení. Osová souměrnost 

zachovává vzdálenosti (i úhly), jedná se tedy o druh shodnosti. To znamená, že vzor (daný 

geometrický útvar) a obraz (geometrický útvar narýsovaný podle osové souměrnosti) mají stejnou 

velikost. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Při rýsování  se používá trojúhelník s ryskou (ryska – osa souměrnosti). 

 

ODKAZ NA PĚKNÉ VIDEO - sleduj 

https://www.youtube.com/watch?v=_3lqXUxq-jE 

 

 

 

 

Do sešitu jen to nejnutnější – z videí nemusíte!!! Jen se podívejte (klidně i několikrát). 

 

 

https://cs.wikipedia.org/wiki/Geometrick%C3%A9_zobrazen%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vzd%C3%A1lenost
https://cs.wikipedia.org/wiki/%C3%9Ahel
https://cs.wikipedia.org/wiki/Shodnost
https://www.youtube.com/watch?v=_3lqXUxq-jE


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Opakování – k trojúhelníku – jedna z nejdůležitějších vět  - podívej se: 

https://www.youtube.com/watch?v=lnFeDCdoIxo 

 

https://www.youtube.com/watch?v=lnFeDCdoIxo

